










sono presentati non potranno entrare nella CW per tutta la sua durata. I 
ritardi, inoltre, possono essere sanzionati con il cartellino giallo. 

Per l'inizio del match vero e proprio (warm-up escluso), l'host, prima di poter 
iniziare la partita, dovrà attendere che il giocatore o il team avversario sia 
pronto e, una volta che tutti saranno pronti dovrà ricevere l'ok definitivo 
dall'arbitro per poter cominciare il match (questo solo per l'inizio, dopodichè 
nei giochi a mappe, per le future mappe basterà aspettare che siano tutti 
pronti). 

Non appena il player/team ha terminato la sua partita, e confermato il 
risultato riportato dall'arbitro,  dovrà raccogliere tutti i suoi oggetti e, nel caso 
in cui abbia utilizzato periferiche proprie, dovrà smontarle, riporle e 
riattaccare alla console la periferiche fornite da The Gameland. Una volta 
completata questa procedura, quando il player è pronto a lasciare l'area di 
gioco, egli si metterà in piedi davanti alla propria postazione e chiederà 
all'arbitro il via libera per lasciare l'area; l'arbitro controllerà che la postazione 
sia in ordine e che non abbia ricevuto danni e in tal caso, concederà il via 
libera al player/team. 

MONTEPREMI 

Il Montepremi totale garantito è di 79,330 l’importo per ogni gioco sarà 
pagato in monete d’oro. La liquidazione del montepremi avverrà nei giorni 
seguenti al torneo; EQUA si riserva comunque 180 giorni di tempo come 
limite massimo per la liquidazione. 

Se viene rubato, perso o danneggiato hardware durante la manifestazione, il 
costo dello stesso sarà addebitato al montepremi del torneo a cui l'hardware 
è dedicato a meno che tale costo non sia rimborsato contestualmente. 

CHEATS, BUGS E GLITCHES 

Non sono ammessi bug, cheat e glitch di ogni genere, pena la sanzione per 
cartellino giallo, o rosso diretto nei casi più gravi. Per i bug effettuati 
involontariamente, sarà l’arbitro a decidere se vi sia o meno la volontarietà e 
quindi se sanzionare o meno il comportamento scorretto o potenzialmente 
scorretto del player; nel caso di accertata involontarietà il match riprenderà 
dal momento in cui il bug o glitch si è verificato. (per ulteriori specifiche, se  



 

 

 

necessarie, vedere i regolamenti specifici di ogni torneo). Se il bug è 

effettuato volontariamente, l'arbitro punirà il comportamento con il cartellino 

che ritiene opportuno utilizzare. 

 

In linea di massima, qualsiasi segno di cheat o glitch potrebbe portare il 

player o il team al cartellino rosso diretto, quindi lo Staff di The Gameland 

consiglia vivamente di evitarne l'utilizzo, affinché ogni player possa sfruttare 

al massimo la sua partecipazione ai nostri tornei. 

 

ULTERIORI CHIARIMENTI E NOTE 

 

L'uso dell'ultima patch è a discrezione degli organizzatori.  

  

Per qualsiasi reclamo: i reclami da parte dei players sono accettati solo 

durante lo svolgimento della partita e non dopo che essa sia terminata; tutti i 

reclami effettuati dopo la fine della partita e la conferma del risultato, non 

saranno presi in considerazione. 

 

E’ responsabilità del Player stesso o del Team Leader di assicurarsi che i 

risultati riportati dagli arbitri siano corretti. Inoltre, sarà sempre il team leader 

a comunicare le decisioni della squadra in caso di situazioni in cui ciò si 

richiesto, e non gli altri componenti della squadra, pena il cartellino giallo. 

 

Questo Regolamento Generale è pubblicato sul sito www.thegameland.net ed 

è accettato all’atto dell’iscrizione.  

 

Qualora vi siano posizioni contrastanti o dubbie tra il Regolamento Generale 

ed il Regolamento Specifico di un gioco, fa sempre testo quello Specifico. 

 

Per qualsiasi domanda sul regolamento o sull'evento in generale, potete 

visitare il sito www.thegameland.net e recarvi presso la nostra sezione 

“forum” dove lo Staff di The Gameland sarà lieto di rispondere alle vostre 

domande. 

 

 

 

 

 

 


